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近年、コロナ禍を過ぎ旅⾏もできるようになる

前から北海道は⽇本の都道府県魅⼒度ランキング１位を
取り続けてる[1]

[1]都道府県魅⼒度ランキングの歴代1位と最下位とまとめました
https://mythology.website/archives/6560

背景１ 2

https://mythology.website/archives/6560


何故、カードゲームにしようと思ったか？
• 旅先の暇つぶしではトランプなどのパーティー系の

カードゲームを家族や友⼈でやることが多い

• それなら、今から観光するこの北海道の郷⼟料理を楽しく
カードゲームで事前に知ってもらいたいと制作を思い⽴った

3背景２



有名なジンギスカンや⽯狩鍋の他にも沢⼭の郷⼟料理がある

⾷べ物の歴史なども楽しくカードゲームで知ってもらう

4⽬的



• 北海道を観光しに来た外国⼈

• 他県の⼈を対象としている

• 対象年齢は10歳〜

5ターゲット



カードの種類は素材カード、料理カードの２種類
素材カードと料理カードは混ぜずにそれぞれの⼭札を使う

素材カードとは
料理カードを完成させるために必要なカード

料理カードとは
特定の素材カードを集めてフィールドに出すことで料理が
完成し、満⾜度が貰える

満⾜度とは
ゲームに勝利する為に必要な点数

6カードについて



ゲームの始め⽅
1.プレイヤーに素材デッキから各プレイヤーに５枚配る
2.料理カードを３枚配りフィールドに置く
3.その後、先⾏をじゃんけんで決める

ゲームの流れ
ドローフェイズ→素材カードの⼊れ替えor買い物or釣り→調理フェイズ
→エンドフェイズ

7ルールについて



ドローフェイズ
1. 素材デッキから⼿札が５枚になるように引く
2. 既に５枚持っている場合１枚引く

素材カードの⼊れ替え
1. 素材カードの⼊れ替えは、１ターンに１度
2. ⼿札の素材カードを最⼤三枚まで素材デッキに戻せる
3. 戻した分カードを引く

買い物
1. 買い物はゲーム内で稼げる資⾦を使える
2. ⾃分の欲しい素材カードを素材デッキから持ってくることができる

8ルールについて



釣り
1.北海道のマップ内から場所を指定してダイスを使い釣りをする
（ダイスの⽬によって釣れる物が違う）
2.釣りを終了後素材カードとして⼿札に加えるか
   売ってゲーム内資⾦に換算するか選べる

調理フェイズ
1.⼿札の素材カードを１枚の料理カードに２枚置くか
   各料理カードに１枚ずつ置くか選べる
2.料理カードが完成した場合満⾜度に換算し
   新たに料理デッキから再度３枚になるようにフィールドに置く

エンドフェイズ
• ターンを終わる

9ルールについて



1.現段階ではルール約７割出来ている

2.マップを⽤いたギミックを使う為調整が必要

3.料理カードの料理は７種類決定

4.カードのデザインはまだ⼿付かずの状態

使⽤技術
カードの枠をデザインする為現時点はillustratorを使⽤する

10現在の進捗



7-10⽉ 調査、プロトタイプの完成

8-12⽉ 調整、改善

11-12⽉ 評価、改善

12-1⽉ 論⽂執筆、完成

11スケジュール



1.今回はゲームの中に釣りのギミックを

   落とし⼊れるのでルールをさらに調整

2.料理カードの料理を１５種類採⽤したいため

   調査をして採⽤する料理を調べる

12まとめと今後の課題


