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背景

北海道オリジナルの遊びということを知らない

今の⼦供は家庭⽤ゲーム機やコロナの影響で⾝体を使って遊ぶ機会が減少
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⼤根ぬきぬきうち調査（2014~2015）

北海道で親しまれている遊び、「⼤根抜き」に着⽬

ルーツを探ることで北海道における遊びと観光に関する考察を⾏う

北海道の暮らしを伝えることで、興味を持ってもらうきっかけ作り

背景
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斎藤⼀ 研究室 だいこんぬき
https://wine.do-johodai.ac.jp/hslab/wp-content/uploads/2016/07/e036ff97a078d30134d1bb8e0945a82e-1-1.pdf



背景
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メディアデザイン展に来た⼈にシールを貼ってもらい調査
結果 ⽯狩⽀庁（79%）道外出⾝者（28%）の認知率

⼤根ぬきぬきうち調査

斎藤⼀ 研究室 だいこんぬき
https://wine.do-johodai.ac.jp/hslab/wp-content/uploads/2016/07/e036ff97a078d30134d1bb8e0945a82e-1-1.pdf



⽬的・ターゲット

⽬的 ⼤根抜きの⾯⽩さを伝える

北海道独⾃のルールについて伝える

ターゲット ⼩学⽣
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既存サイト

スミセイアフタースクールプロジェクト https://sumiseiafterschool.jp/play/daikon/
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良い点
・ルールを順序ごとに簡潔に纏めている
・あそび⽅を印刷することができるため、
ネット環境が無くても⾒ることができる
悪い点
・⼀枚絵のみで楽しさが伝わらない
・⼤根抜きについての詳しい説明が無い

https://sumiseiafterschool.jp/play/daikon/
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ほいくis https://hoiku-is.jp/article/detail/1131/

良い点
・⼤根抜きについて詳しく説明している
・ポイントやアレンジ例を載せることで

遊びの幅を広げることが出来る
悪い点
・閲覧対象が保育⼠のため説明が多い
・幼児向けのため遊び⽅を優しくしている

既存サイト

https://hoiku-is.jp/article/detail/1131/


制作内容

だいこんぬきをWEB上で遊べるコンテンツ

⼤根抜きについての遊び⽅・歴史・北陸との違いを説明

• ⼦どもに興味を持ってくれるためにイラスト・四コマ漫画を⽤いる

• ⼩学⽣までの漢字を使⽤し，全てにルビを振る
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サイトマップ
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だいこんぬきゲーム遊び⽅（仮）
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使⽤技術

HTML CSS Create JS

Adobe XD VS code
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Create JS （https://ics.media/tutorial-createjs/basic/）

HTML5とJavaScriptを使⽤して、WEB上でゲームやインタラクティブなコンテンツを作成するためのライブラリ

https://ics.media/tutorial-createjs/basic/


スケジュール
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コーディング

評価・改良

報告書執筆



まとめ

テーマ ⼤根抜きについて紹介するサイト「だいこんぬきぬきくん」

⽬的 ⼤根抜きの楽しさを知ってもらう

制作内容 ⼤根抜きについてわかる内容のWEBサイト

ターゲット ⼩学⽣
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今後の課題

コンテンツ，デザインの制作
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