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江別まち歩きシリアスゲーム  
 「Brick Story」スピンオフ作品制作 

シリアスゲームとは  

エンターテイメント性のみを目的とせず 
学習・医療要素、体験、関心度の向上などを主目的
とするコンピューターゲームのジャンル 
本プロジェクトでは関心度の向上の効果に着目し、
開発にあたる 

    参考文献:デジタルゲームの教科書 
    著 デジタルゲームの教科書製作委員会 

活動内容 



柴田 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

平成25年度BRICK STORYスピンオフ 

梶原 新川 

AR機能 

BRICK STORYとARの同期 

利用実験 

観光地取材及び写真撮影 

平成24年度BRICK STORY未実装部補完 

各画像の選定と依頼 

新規ゲーム利用実験 

新システムの作成 新シナリオの作成 

担当範囲図 



•斎藤一ゼミで制作している江別観光促進を目的とし
たノベルゲーム 

•車、自転車、徒歩の三種類の移動手段に振り分けた
３つのシナリオによる本編と、コースをあらかじめ指定
したスピンオフ作品に分かれている 

ノベルゲームとは 
 

文章とグラフィックを見ながら、物語を読み進めることに重
点を置いたゲームジャンル。別名ビジュアルノベル。 

 

BRICKSTORYとは 



江別市観光コンテンツの認知度の向上 
 

平成２４年度制作Brick Storyの改善 
 
 
 
 

利用実験から得た改善点 

観光地でプレイにするにはシナリオが長い 

他のストーリーが読みたい 

観光スポットが広範囲に設定されているため巡りにくい 

研究目的 



スピンオフ作品の概要 
• 前作の主人公である３人のキャラクターの１人
である「晴野瑞穂」を主人公 

• 中学時代が舞台 
• スポットの地域を野幌周辺に限定 
• スポットを巡る順番を指定する 
 
 
 



キャラクター 
• デザインは斎藤一ゼミ４年新谷 渚 
• 本編では回想シーンで登場した小春 佑を起用 
• 一部シナリオで風間 賢を主人公に起用 



 時は過去に遡り、中学時代の写真部、学校祭で
展示する写真を撮りに行くことになった 
  

シナリオ① 



写真撮影を行っている中、二手に分かれて写真を
撮影し、展示会で投票を行って競おうという意見が
出る 
 

シナリオ② 



 二手に分かれた彼らが向かう場所とは？勝つの
は果たしてどちらなのか？ 
 

シナリオ③ 



 学校祭は無事に成功し、卒業式を迎える、そこ
で起こる事件とは・・・？ 
 

シナリオ④ 



• 一眼レフを用いて16：9のサイズで写真撮影を行
った 

• 写真はノベルゲームの背景に使用する 

• 立ち膝をついてローアングルからの撮影を行った 

取材・写真撮影 



• 錦山天満宮 
明治１８年に野幌屯田への入植により、原始の密林を開拓
し入植者の「心のよりどころ」として明治２２年に作られた 

昭和６２年に御鎮座１００年を迎えた伝統のある神社であ
る 
 

 

取材箇所① 



• 江別グレシャムアンテナショップ 
江別グレシャムアンテナショップは、江別市と米国オレゴン
州「グレシャム市」が、姉妹都市交流の一環として行ってい
る、経済交流を活発にするためにオープンした 

江別市とグレシャム市の情報交換と提供の場、お互いの
アンテナのような場所にするのがねらいである 
 

取材箇所② 



• 野幌グリーンモール 
• 湯川公園 
• トンデンファーム 

その他取材箇所 



• シナリオ内のキャラクターも同様に観光地を巡る
内容とする 

• 各観光地にエピソードを付与し、観光地への印象
と知識を深めやすくする 

• 前作では分けていたシナリオを１つにまとめ全体
の量を減らした 

制作概要 



BRICKSTORYテストの実施 

• 本学学生25人に実施 
• 実施期間は2013年1月14日 
• 各自自分の端末または貸し出した端末を利用 
してプレイ 

• テストプレイ終了後、アンケートの記入 
 
 



• シナリオ内での観光地の説明が細かくされていた 
• 観光地で読むシナリオの長さとしては 

ちょうど良かった 
• 一般的なストーリーであったが楽しめた 

テスト結果① 



テスト結果②（３段階評価） 
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テスト結果③（３段階評価） 
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• 観光地の説明を違和感なくゲームに取り込む 
ことができたと言える 

• 一つのゲームのシナリオとしてもより良い作品 
となったと言える 

まとめ 



ご清聴ありがとうございました 
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